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Showmanship

Novice Amateur / Novice Youth
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g Showmanship
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Amateur / Amateur SPB / Youth
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Showmanship

- PAIN Rasseoffen
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1 Hunt Seat Equitation
ol
: Novice Amateur / Novice Youth
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Be ready at A,
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~ Hunt Seat Equitation
Amateur /| Amateur SPB / Youth / Rasseoffen
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_ Horsemanship
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Novice Amateur / Novice Youth
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Horsemanship

Amateur / Amateur SPB / Youth / Rasseoffen
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Novice Amateur / Novice Youth

Walk owver

S

3. logaover

4. Walk over bridge

5. Work gate, left hand

6 Backup

7. Lope left lead over poles
B. log over elevated poles
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Trail

Amateur / Amateur SPB / Youth / Rasseoffen
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Walk over

. Jopover

Lope over

Back up

Work gate right hand
Walk over bridge

Lope over elevated poles
log figure 8 over
elevated poles




Trail

Trail in Hand

Trail in Hand

Walk over

Jog over

Walk over bridge

Walk into chute
BackuplL

Jog over elevated poles
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Trail
Open (SPB & Regular)

Trail Open (SPB
and Regular)

T

Jog serpentine

Walk over Bridge

Work gate

Back up around marker
Lope right lead over
poles

Change lead and lope left
lead over elevated poles
Jog over

Walk Over




E%{’ﬂﬁ" Ranch Riding

Novice Amateur / Novice Youth

Amateur / Amateur SPB / Youth / Rasseoffen

Ranch Riding Pattern #2
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. Walk
. Trot
. Verstarkter Trot
. Lope linke Hand
. Stop, 1 2 Wendungen nach rechts
. Verstarkter Lope
. Zurtckfiihren zu Arbeitstempo Lope, rechte Hand
. Einfacher oder fliegender Wechsel
9. Walk
10. Walk iiber die Stangen
11. Trot
12. Verstérkter Trot
13. Stop und Riickwartsrichten
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Novice Amateur / Novice Youth

Amateur /| Amateur SPB / Youth / Rasseoffen

Western Riding Pattern #4
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. Walk, Ubergang zum Jog, Jog iiber Stange.
. Ubergang zum Lope, Lope nach rechts um das Ende der Bahn.
. Erster Wechsel.

. Zweiter Wechsel.

. Dritter Wechsel.

. Vierter Wechsel.

. Erster Wechsel auf der Mittellinie.

. Zweiter Wechsel auf der Mittellinie.

. Dritter Wechsel auf der Mittellinie.

10. Lope tiber Stange.

11. Lope, Stop und Riickwértsrichten.
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Novice Amateur / Novice Youth

Reining Pattern #14
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Pferde konnen im Schritt oder Jog in die Mitte der Arena geritten werden. Vor Beginn des Pattern miissen die
Pferde Schritt gehen oder anhalten. Start in der Mitte der Arena mit Blick zur linken Wand oder Abgrenzung.
1. Zwei ganze Zirkel nach links, auf der linken Hand beginnend. In der Mitte der Arena anhalten. Verharren.
2. Zwei ganze Spins nach links. Verharren.

3. Zwei ganze Zirkel nach rechts, auf der rechten Hand beginnend. In der Mitte der Arena anhalten. Verhar-
ren.

4. Zwei ganze Spins nach rechts. Verharren.

5. Auf der linken Hand beginnend das Ende der Arena umreiten, im schnellen Galopp entlang der rechten Sei-
te der Arena am Mittelmarker vorbei, anhalten und Roll Back nach rechts.

6. Die Umrundung der Arena fortsetzen und im schnellen Galopp entlang der linken Seite der Arena am

Mittelmarker vorbei. Anhalten. Rickwartsrichten.
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Amateur /| Amateur SPB / Youth / Rasseoffen

Reining Pattern #6
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Das Pferd kann im Walk oder Jog zum Mittelpunkt der Arena geritten werden.

Der Beginn ist in der Mitte der Arena mit Blickrichtung zur linken Bande.

1. Vier Spins nach rechts. Verharren.

2. Vier Spins nach links. Verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, drei Zirkel nach links: die ersten zwei Zirkel grofl und schnell; den dritten
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

4. Drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel gro3 und schnell; den dritten Zirkel klein und langsam.
Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Einen grof3en und schnellen Zirkel nach links beginnen, aber nicht schlieBen. Schneller Galopp entlang
der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker — Roll Back nach rechts — mindestens 6 Meter von
der Bande entfernt — kein Verharren.

6. Einen groflen und schnellen Zirkel nach rechts beginnen, aber nicht schlieen. Schneller Galopp entlang
der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker — Roll Back nach links — mindestens 6 Meter von
der Bande entfernt — kein Verharren.

7. Einen grof3en und schnellen Zirkel nach links beginnen, aber nicht schlieBen. Schneller Galopp entlang
der rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mindestens 6 Meter von der Bande
entfernt. Mindestens 3 Meter Riickwértsrichten. Verharren, um das Ende des Pattern anzuzeigen.

Der Reiter muss absteigen und beim dafiir bestimmten Richter die Z&umung abnehmen.
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Open / Open SPB

Reining Pattern #9

Finish
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1. Schneller Galopp bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop. Riickwértsrichten bis zur Mitte der Arena
oder mindestens 3m. Verharren.

2. Vier Spins nach rechts. Verharren.

3. Vier und ein Viertel Spins nach links, so dass das Pferd zur linken Seite der Arena blickt. Verharren.

4. Beginnend im Linksgalopp, drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel klein und langsam; die néchsten bei-
den Zirkel grof3 und schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5. Drei Zirkel nach rechts: den ersten Zirkel klein und langsam; die néchsten beiden Zirkel grof3 und schnell.
Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

6. Einen groflen und schnellen Zirkel nach links beginnen, aber nicht schlieBen. Schneller Galopp entlang der
rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker — Roll Back nach rechts — mindestens 6m von der Bande
entfernt — kein Verharren.

7. Einen groflen und schnellen Zirkel nach rechts beginnen, aber nicht schlieBen. Schneller Galopp entlang
der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker — Roll Back nach links — mindestens 6m von der Ban-
de entfernt — kein Verharren.

8. Einen groflen und schnellen Zirkel nach links beginnen, aber nicht schlieen. Schneller Galopp entlang der
rechten Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mindestens 6 Meter von der Bande ent-
fernt. Verharren, um das Ende des Pattern anzuzeigen.

Der Reiter muss absteigen und beim dafiir bestimmten Richter die Z&umung abnehmen.



