2. JUPF Basis-Pattern 2

Greenhorse Basis

-

Richter R TITT

1) Bei A im Walk anreiten, bei X Jog/Trot, linke Hand, an der langen Seite Tritte verlan-
gern (Extended Trot, leichttraben erlaubt). Bei A auf den Zirkel geritten, durch den
Zirkel wechseln

2) Bei X im Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3) Mitte der kurzen Seite Jog/Trot, auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

4) Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5) Nach der Ecke Walk, Mitte der langen Seite abwenden, hinter X anhalten,

Back Up bis X., ein Spin/HHW nach links

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



M §7908 Jungpferdepriifung Trail (JUPF TH)

Lueemailratems  Greenhorse Trail

Richter B

1) Beginnim Trab

2) Uberqueren der Briicke im Walk

3) Walk bis zum Stangen-L, riickwartsrichten durch das ,1“ D) Trab bis D, Tor 6ffnen,
durchreiten, schlieBen

4) Walk bis zu den Stangen, Walk-over (Abstande 60 cm) F) Walk bis zur Bahnmitte,
Trab bis zur kurzen Seite

5) Linksgalopp bis H H) 1/4 Zirkel Trab bis J

6) ganze Bahn Rechtsgalopp bis K

7) Trab bis L, Walk bis M

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Horse & Dog Trail LK 1-2 2016#1




Horse & Dog Trail LK 1-2 2016#1

Pferd & Reiter

Hund

—

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuft.

B

Walk tber die Bricke, wenn Hund sein
Ziel erreicht hat und dortim

Platz liegt.

Wahlweise am Podest li. oder re. im
Walk vorbei reiten.

Hund voraus iiber die Briicke zum Podest
schicken, Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fufd aus der Bewegung.

Tor beliebig 6ifnen, durchreiten,
weit offnen.

Tor schliefSen.

Walk zu 10.

Lope zu 3. Hund bei Fuf.

3|Lope over. Hund bei Fuf} uber die Stangen.
Jog 7u 4. Hund bei Fufd.

4]]Jog Slalom. Hund hei Ful3.
Jog zu 5. Hund bei Fuf.

S|Anhalten. Hund zur Pylone schicken.
Turn, Back up “L", Turn. Hund Platz an der Pylone.
Jog zu 6, Hund bei FulS.

6]Jog over. Hund bei FuR tber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fufd.

7| Jog li. oder re. am Sprung vorbei. Hund springt iiber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fufs.

8|Jog over. Hund bei Fufé mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei FufS.
Walk zu 9. Hund bei Fufs.

9 Hund in Box ablegen.

Hund durch das Tor rufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund hei Fufi.

10

Anhalten, absteigen,

Hund anleinen,

Erklirung:

Podest sollte die Mafe 80 cm x 120 cm nicht

unterschreiten und ca. 10 ¢cm bis 30 cm hoch sein

( Europallette oben geschlosser: 0. 4.).
Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hach sein
{ erhdhte Stange, Cavaletti, 0.d.).

oW

Erste Westernreiter Union

Deutschiand e V.



Horse&Dog Trail LK 3-5 2016#1
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Horse & Dog Trail LK 3-5 2016#1

Plerd & Reiter

Hund

[

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hurd ableinen.
Hurd bei Fufl,

L

Walk iiber die Bricke, wenn Hund
sein Ziel erreicht hat und dort im
Platz liegL.

Wahlweise am Podest li. eder re.im
Walk varbei reiten.

Hund voraus tber die Briicke zum
Podest schicken.

Hund aul Podest ablegen.

Hund hei Fuf aus der Bewegung

Hurd bei Fuf,

Walk zu 6.

Jog zu 3.

3|Jog over. Hund bei Fuf® dber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fufl,

4{Walk Slalem. Hund hei Fufk,
Walk zu 5. Hund hei Fufi.

S{Anhalten. Walk in, Back Up, Walk out. [Hund zur Pylone schicken.

Hund ablegen an der Pylone,
Hund hei Fufd,

Jog zu 8.

6|Jog over. Hund bei Fufd dber die Stangen.
Jogeu 7. Hund bei Fufl,
7|tm Jog li. oder re. 2m Sprung vorbei.  |Hund springt iiher den Sprung,

Hund bei Fufi.

weil olfnen,
Tor schlieRen,
Walk zu 10.

8lJog over. Hund bei Fufd mit durch das Quadrat.
Lope, Hund bei FulS,
Walk zu 9. Hund hei Fufd,

9|Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, Hund an Pylone ablegen.

Hund durch das Tor abrufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund bei Fufi.

10

Anhzlten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung:

Podest sollte die MaRe 80 em x 120 em nicht
unterschreiten und ca, 10 cm bis 30 em hoch sein

oW

Erste Western

Deatscht

{ Europallette oben geschlossen 0.3.).
Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
{ erhohte Stange, Cavaletti, o.d.).




No-Horse-But-Dog-Speedtrail

A

Start

Start im Sitz am Hiitchen
1. Briicke tiberqueren

2. auf Podest springen

3. Stangen tiberqueren
4.Slalom

5.Sprung

6. Stangen uberqueren

Ende

A

Falscher Weg, ohne Korrektur = keine Wertung!
Ein Hindernis wird nicht korrekt absolviert= 5 Strafsekunden
Aufnehmen von Futter = 5 Strafsekunden

Aufnehmen von Spielzeug= 5 Strafsekunden
Bitte auf den Weg um die Pylonen achten,

dieser muss wie auf der Pattern gezeigt,
absolviert werden! Ansonsten= falscher Weg!

Ende= zwischen den beiden Pylonen/Hiitchen
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1. Briicke VWV Back Up
2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out sssssssanss \Walk
3. Sidepass rechts ‘- Joo
4. Walk In, Back Up Lope
g‘ {rog v B> Wechsel
7208 A Erhohung




Trail
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1. Tor VWV Back Up
2. JOg OVCI sEsssssssas Walk
3. Lope Over ¢ w= = - Jog
4. Walk In, Back Up, Walk Out Lope
5. Sidepass rechts Wechsel
6. Jog In. 360° Drehung links. Jog Out D:] Erfléhffng

7. Walk Over, Briicke
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1. Tor VWV Back Up
2 Jog Ovef SEEsasssas - Walk
3. Lope Over ‘- - - Joo
4. Walk In, Back Up, Walk Out 1 ove
5. Sidepass rechts
6. Jog In, 360° Drehung links, Walk Out [>A<] g ﬁglﬁﬁg

7. Walk Over, Briicke




Trail Kat. C TK4A
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1. Briicke VW Back Up
2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out sesennenens  TWalk
3. Sidepass rechts - Joo
4. Walk In, Back Up Lope
g' ?OPB‘O_‘H >< Wechsel
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Trail Kat. C

Walk Trot Trail
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1. Briicke

2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out
3. Sidepass rechts

4. Walk In, Back Up

5. Jog Over

VWV

B>
A

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhdhung




