~ | #30 Kancn KIOINg LA 4/5> Arenagroise min.

ZuX4um T —

¢

-~ _yc._._._._._._.._v.._-_._._._.._.-._.-._._._._._.--

xr VAARAAAAN

1

1 iz

I ’

: 3fal. e e

1

1

i

1

:

]

1

1

1

|

1

1

1

]

1

i

1

i

1

1

: 1

: s

: \ Endefs == cmemmccmanan ’/

I Start
1) WALK
o JOG/TROT (TRAB] = = = == =
3) STOP, BACKUP DTAMELITRGT. G g -
4) SIDEPASS RIGHT HALF WAY Lw:(aawlmi
5) WALK i BACK UP (ROCKWARTS) VWUV
6) TROT LEAD CHANGE
7) EXTENDED TROT, TROT (GALOPPWECHSEL} s
8 Lareql TR S o
9) EXTENDED LOPE (LL) A LF T e
10} LOPE (LL)
11) TROT
12) LOPE(RL)
13} TROT, STOP
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. ®486 Hancn KIAINg LA 1-3 Arenagroise min. 2u X 4U m [

(

1) WALK
2) TROT
3) LOPE (LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING}

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)
7) EXTENDED TROT

8) TROT

9} TROT OVER

10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)

11) WALK, STOP, BACK UP

w G

LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE se——
BACK UP (RUCKWARTS) uninan
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) ==

TURN (DREHUNG)

St e
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. #3U Kancn Kiaing LK 4/> Arenagroise min. L0 X 4um [<

i
]
I
i

e ——————————

2 .

“ LY

7 A

] \

] \

1 ] ~

I 1 g
1\ : i 0
| : ’ A
| Ende ’ \
] ~ ¢ '
H \ =
1 i '
! !
i ‘
1 -

: -

! AQ---

. i

\n

‘-_, ____________________________________________ _.’

1) WALK WALK {SCHRITT) »=revesrnnnren

2) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)

3) TROT

4) EXTENDED TROT, TROT

5) LOPE (RL), EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
6) TROT

7) LOPE (LL)

8) TROT, WALK

9) STOP, BACK UP

30

EXTENDED WALK = 1= 11 -
JOG/TROT [TRAB) se o s s s
EXTENDED TROT = s = s o mn w
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE Se——
BACK UP (ROCKWARTS] wwnnsrunnn
LEAD CHANGE
{GALOPPWECHSEL] L=
TURM [DREHUNG)
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Trail-Set 2 #6 LK 4/5 Arenagrolie 25 x 50m

1) GATE (RH)

2) BACKUP, WALK OUT

3) JOG OVER

4) LOPETHRU CHUTE (RL) (Abstand 2m)
5) JOG OVER

6) WALK OVER

7) JOG OVER

TURN {DREHUNG)

8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
9) WALK OVER
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Trail-5et 2 #7 W/T und FZ Arenagrolie 25 x50 m

e

{Tor optional)

1) WALK, GATE (im Schritt zum Tor, Tor durchreiten)

2) BACK UP, WALK OUT (Rickwadrts, im Schritt aus der Gasse)

3) WALK OVER [Schrittstangen)

4) JOG OVER (Trabstangen)

5} JOG QVER, STOP (Trabstangen, Anhalten)

6) SIDEPASS (Seitwarts)

7) WALK SERPENTINE, WALK INTO BOX
{Schritt Slalom, im Schritt in die Box)

8) 270° TURN RIGHT, WALK OUT (270° Wendung nach rechts,
im Schritt aus der Box)

9) WALK OVER (Schrittstangen)

- 19 -

WALK (SCHRITT) * === =sstsesns
EXTENDED WALK =
JOGITROT [TRAB) == = sme s s
EXTENDED TROT = o= = e o s
LOPE (GALOPF) s
EXTENDED LOPE  ee—
BACK UP (RUCKWARTS) innnanan
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL} —_

TURN [DREHUNG)
T

e c—
WrSTReREEE

.

PDF

Scanner

ACE Scanner



Trail-5et 2 #5 LK 3 Arenagrofie 25 x50 m

(Erhéhungen optional)

1) GATE (RH)
2) BACKUFR, JOG OUT
3) JOG OVER
4} LOPE OVER (RL)
5) JOG OVER
6) WALK INTO CHUTE, SIDEPASS RIGHT
7} JOG OVER
8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
9) WALK OVER
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WALK (SCHRITT) »+ ==«
EXTENDED WALK =15+
JOG/TROT (TRAB| == == == == o
EXTENDEDTROT = w= = o = o 0 i
LOPE [GALOFF)
EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS] wnnannnn

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) [——"]
TURN (DREHUNG)
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o Start / Ende
RS i A 1
1. Hund Ableinen / Ende Anleinen 7. Walk; Hund nachholen; Hund Pylone;
2. Jog Over; H.b.F. Tor; Hund nachholen und Marker
3. Hund an Pylone; Briicke; Hund nachholen 8. Hund bleibt bei Marker; Pferd Walk In;
4. Lope Over; H.b.F Sidepass links; Walk over;
5. Jog Over; Stop; H.b.F; Hund in Box Sidepass rechts: Walk Out; Hund holen
6. Walk; Back up ( Hund bleibt in Box ) 9. Jog Over; Hund Sprung; Walk; Anleinen
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Horse & Dog
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o Start / Ende
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1. Hund Ableinen / Ende Anleinen 7. Walk; Hund nachholen; Hund Pylone;
2. Jog Over; H.b.F. Tor; Hund nachholen und Marker
3. Hund an Pylone; Briicke; Hund nachholen 8. Hund bleibt bei Marker; Pferd Walk In;
4. Lope Over; H.b.F Sidepass links
5. Jog Over; Stop; H.b.F; Hund in Box Walk; Stop; Hund holen
6. Walk; Back up ( Hund bleibt in Box ) 9. Jog; Walk; Hund Sprung; Anleinen
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o N

Do s 8 o

Ranch Trail
LK 3-5 A/B
© S. Jahnke

Brlicke

Walk Over

Lope; ext. Lope

Trot Corners; Stop; (180 Grad Drehung ) Back Up

Sidepass right

Walk In; auf der rechten Seite absitzen; um die Box gehen und von
der linken Seite wieder aufsitzen

Jog Over

Tor
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SSH
Alle Klassen

7

Judge
...................................................................................................... TR
L
L
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v
1. Beready at A; Walk corners and stop past 2nd marker
2. 90°turn
3. Trotstraight line,stop Walk
4. Back straigtlne ~  esssse=- Trot
5. 90° turn, walk, stop = == == Extended Trot
6. Set up for inspection e Back up
7. 270° turn, walk, trot 'CJ Turn
8. Extendet trot, trot, walk and leave the arena
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Walk Trot

Ranch Riding
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Start
1) Walk 7) Walk
2) Trot 8) Trot
3) Walk - Zirkel 9) Walk; Walk Over
4) Trot 10) Stop; Back Up
5) Walk 11) Turn 180° (rechts oder links)
6) Trot
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WHS LK 3 A/B

[
| g
9

Ao BRARgy =7 m

- AA A

1) Start bei A; Rechtsgalopp

2) WalkumD

3) Jog his B; Stop

4) Back Up eine Pferdeldnge

5) 540° Turn (rechts oder links)

6) Linksgalopp zu D

7) Stop; 180° Turn (recht oder links)
8) Extended Jog; Stop

Im Walk in den Warm Up Bereich
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Walk Trot WHS
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) Start bei A; Walk

Y Zwischen A + B Jog

) Vor D Walk bis B; Stop

) Back Up eine Pferdelange

) Jog 1 1/2 Links Zirkel

) Jog weiter zu D; Stop

) 180° Turn (recht oder links)

8) Jog; Walk auf Hohe von B; Stop
Im Walk in den Warm Up Bereich
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FEA o

Nowm

WHS

LK4/5 A/B
© S. Jahnke

----------------------

Bei A aus dem Stand Walk bis B

Ab B 1 1/2 Zirkel im Jog

Ab Mitte 1 1/2 Zirkel im Lope

Jog; ca. 2 Pferdelangen hinter D Ubergang zum Walk;
Walk ,im Quadrat”

Walk zu C; HHW 180° rechts oder links

Jog; Stop bei E

Mindestens eine Pferdeladnge Back Up
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